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1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ): формирования у студентов 

профессиональных компетенций в области создания различного анимационного 

материала и его применения в дизайнерской и креативной деятельности. 

 

В результате освоения дисциплины студент должен: 

Знать:  

- понятие рекламы, задачи и виды рекламы; 

-  основные современные средства редактирования видео и звука; 

- современные стратегии и тенденции использования аудио и видео в рекламе; 

- возможности современных аудио и видео средств, их роль и место в 

- деятельности работника рекламной области; 

- этические и юридические аспекты использования аудио и видеопродуктов; 

- психолого-педагогические основы создания аудиовизуальных продуктов. 

Уметь:  

- анализировать по аудио-, видео-, кинорекламу; 

- использовать аудио-, видеофайлы для создания аудиовизуального рекламного 

- продукта; 

- использовать основные программные средства для создания и редактирования 

- аудио- и видео материалов. 

Владеть:  

− навыками создания аудиовизуальных рекламных продуктов; 

− навыками практического использования инструментальных интегрированных 

программных сред разработчика аудиовизуальных рекламных продуктов; 

− навыками применения аудиовизуальных технологий в медиаиндустрии. 

 

2. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), СООТНЕСЕННЫХ С ПЛАНИРУЕМЫМИ 

РЕЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ. 

В результате освоения дисциплины формируются следующие компетенции: 

- способностью анализировать и определять требования к дизайн-проекту и 

синтезировать набор возможных решений задачи или подходов к выполнению дизайн-

проекта (ПК-4); 

- способностью использовать информационные ресурсы: современные 

информационные технологии и графические редакторы для реализации и создания 

документации по дизайн-проектам (ПК-10). 

 

3. УКАЗАНИЕ МЕСТА ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ. 

 

      Дисциплина «Дизайн и проектирование анимации» относится к вариативной части 

образовательной программы по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн, напрвленность 

(профиль) Графический дизайн, является курсом по выбору. Содержательно-методически 

взаимосвязан с дисциплинами: «Компьютерные издательские системы», 

«Полиграфический дизайн и реклама», «Искусство цвета»; курсами по выбору: 

«Искусство шрифта», «Типографика», «Художественное редактирование издания», 

«Теория и практика иллюстрирования книги», «Дизайн сложно-структурного издания». 

Для курса необходимо изучение дисциплин: «Информационные технологии и 

компьютерная графика», «Полиграфический дизайн и реклама», как предшествующих. 

  

 

 



 

4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В ЗАЧЕТНЫХ ЕДИНИЦАХ С 

УКАЗАНИЕМ КОЛИЧЕСТВА АКАДЕМИЧЕСКИХ ИЛИ АСТРОНОМИЧЕСКИХ 

ЧАСОВ, ВЫДЕЛЕННЫХ НА КОНТАКТНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ С 

ПРЕПОДАВАТЕЛЕМ (ПО ВИДАМ УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ) И НА 

САМОСТОЯТЕЛЬНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ. 

 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2  зачетных единиц или 72  часов  

 (из расчета 1 ЗЕТ= 36 часов). 
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 ИТОГО в соответствии с учебным планом 

Итого: 2 72 8 - 28 36 8 36 - 
 

зачет 

В интерактивной форме часы реализуются в форме дискуссий на тему заданий. 

 

5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ), СТРУКТУРИРОВАННОЕ 

ПО ТЕМАМ (РАЗДЕЛАМ) С УКАЗАНИЕМ ОТВЕДЕННОГО НА НИХ 

КОЛИЧЕСТВА АКАДЕМИЧЕСКИХ ИЛИ АСТРОНОМИЧЕСКИХ ЧАСОВ И 

ВИДОВ УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ. 

 

№ 

п/п 

 

 

 

Наименование 

раздела, темы 

Контактная работа 

В
се

го
 к

о
н

та
к
тн

ы
х
 

ч
ас

о
в
 

И
з 

н
и

х
 в

 

и
н

те
р
ак

ти
в
н

о
й

 

ф
о
р
м

е 

 К
о
л

-в
о
 ч

ас
о
в
 н

а 

С
Р

С
 

К
о
л

-в
о
 ч

ас
о
в
 н

а 

к
о
н

тр
о
л
ь 

 

ЛК 

 

ПР 

 

ЛБ 

1 1 Раздел. Понятие аудиовизуальной 

технологии. 

4 - 4 8 4 12  

2 2 Раздел. Этапы и технология 

создания аудиовизуальной рекламы. 
Создание анимационного произведения. 

4 - 24 28 4 24  

 Итого за 3 семестр: 8 - 28 36 8 36  

 Зачет:     
 

 
 

 ИТОГО: 8 
 

28 36 8 36 
 

 

 

 

Содержание дисциплины (модуля)  

1 Раздел. Понятие аудиовизуальной технологии. Динамическая среда звука, графики, 

анимации, видео и текста, используемая при создании рекламы. Аппаратные и 

программные средства аудиовизуальных технологий. Программные средства мультимедиа 

– системные, инструментальные, прикладные. Сравнительный анализ и возможности 



программных средств мультимедиа: программы анимации изображений, программы 

рендеринга и анимации, программы редактирования и монтажа звуковых файлов, 

программы монтажа видеофайлов, программы объединения мультимедиа компонентов в 

единый комплекс, инструментальные интегрированные программные среды разработчика 

мультимедиа продуктов. Цифровое видео. История цифрового видео. 

Видеоданные: основные принципы и форматы представления видеоданных. Методы 

сжатия видеоинформации, цифровые форматы сохранения видеозаписи. 

Цифровой звук.  

2 Раздел. Этапы и технология создания аудиовизуальной рекламы. Режиссура 

мультимедиа. Режиссура мультимедиа как соподчинение компонентов содержательной 

формы создаваемого мультимедиа-проекта и как руководство коллективным творческим 

процессом. Режиссерская разработка. Основные этапы реализации режиссерского 

замысла. Использование выразительных средств звука и изображения. Монтаж 

видеоизображения, его основные функции и виды. Специфические особенности 

режиссуры презентационных программ и мультимедиа-рекламы, интерактивных игр и 

развлекательных программ, обучающих и образовательных программ. Изобразительная 

композиция мультимедиа.  

Звуковой дизайн мультимедиа. Создание звукового ряда мультимедиа-композиции с 

использованием разнообразных средств художественной звуковой выразительности. 

Звукозрительный экранный образ. Способы сочетания звука и изображения. 

 

6. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ, 

НЕОБХОДИМОГО ДЛЯ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ). 

 

1. Платонова, Н.С. Создание компьютерной анимации в Adobe Flash CS3 Professional / 

Н.С. Платонова. - Москва : Интернет-Университет Информационных Технологий, 

2009. - 112 с. - (Лицей информационных технологий). - ISBN 978-5-9963-0037-2 ; 

То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=233204 

2. Трошина, Г.В. Трехмерное моделирование и анимация : учебное пособие / 

Г.В. Трошина. - Новосибирск : НГТУ, 2010. - 99 с. - ISBN 978-5-7782-1507-8 ; То 

же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=229305 

3. Нужнов, Е.В. Мультимедиа технологии : учебное пособие / Е.В. Нужнов ; 

Министерство образования и науки РФ, Южный федеральный университет. - 2-е, 

перераб. и дополн. - Таганрог : Издательство Южного федерального университета, 

2016. - Ч. 2. Виртуальная реальность, создание мультимедиа продуктов, 

применение мультимедиа технологий в профессиональной деятельности. - 180 с. : 

ил. - Библиогр. в кн. - ISBN 978-5-9275-2171-5 ; То же [Электронный ресурс]. - 

URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=493255 (11.01.2019). 

 

Дополнительная литература: 

4. Ларин, С. В. Методика обучения математике: компьютерная анимация в среде geogebra 

: учеб. пособие для вузов / С. В. Ларин. — 2-е изд., испр. и доп. — М. : Издательство 

Юрайт, 2018. — 233 с. — (Серия : Образовательный процесс). — ISBN 978-5-534-08929-5. 

— Режим доступа : www.biblio-online.ru/book/D438FA0D-007F-45EB-9404-9D066390AD37. 

5. Ларина, Э.С. Создание интерактивных приложений в Adobe Flash / Э.С. Ларина. - 2-е 

изд., испр. - Москва : Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ», 2016. - 192 с. : 

схем., ил. - Библиогр. в кн. ; То же [Электронный ресурс]. - URL: 
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428986 

 

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 

 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=233204
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=229305
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=493255
http://www.biblio-online.ru/book/D438FA0D-007F-45EB-9404-9D066390AD37
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428986


В образовательном процессе используются: 

– учебные аудитории для проведения занятий лекционного типа, занятий 

семинарского типа, курсового проектирования (выполнения курсовых работ), 

групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной 

аттестации (комплект мультимедийного оборудования, включающий 

мультимедиапроектор, экран, переносной ноутбук; наборы учебно-наглядных 

пособий; обеспечивающие тематические иллюстрации); 

– помещения для самостоятельной работы (оснащены компьютерной техникой с 

возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в 

электронную информационно-образовательную среду университета); 

– специальные помещения укомплектованы специализированной мебелью и 

техническими средствами обучения, служащими для представления учебной 

информации большой аудитории. 

– помещения для хранения и профилактического обслуживания учебного 

оборудования. 

 

 

7.1 ПЕРЕЧЕНЬ ЛИЦЕНЗИОННОГО ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ: 

 

1 Microsoft Office 

2 Coral Draw 

 

7.2 ЭЛЕКТРОННО-БИБЛИОТЕЧНЫЕ СИСТЕМЫ: 

 

ЭБС «Издательство Лань» [Электронный ресурс]: электронная библиотечная 

система / ООО «Издательство Лань». – Режим доступа: https://e.lanbook.com/; 

ЭБС «Электронная библиотечная система ЮРАЙТ» [Электронный ресурс]: 

электронная библиотечная система / ООО «Электронное издательство ЮРАЙТ». – Режим 

доступа: https://biblio-online.ru/; 

ЭБС «Университетская библиотека онлайн» [Электронный ресурс]: электронно-

периодическое издание; программный комплекс для организации онлайн-доступа к 

лицензионным материалам / ООО «НексМедиа». – Режим доступа:  https://biblioclub.ru/. 

 

7.3 СОВРЕМЕННЫЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ БАЗЫ ДАННЫХ  

 

1. Судебные и нормативные акты РФ http://sudact.ru/ 

2. Информационно-аналитическая система SCIENCE INDEX 

3. Электронная база данных Scopus 

4. Базы данных компании CLARIVATE ANALYTICS 

 

7.4. ИНФОРМАЦИОННЫЕ СПРАВОЧНЫЕ СИСТЕМЫ 

 

1. Справочно-правовая информационная система Консультант Плюс 

http://www.consultant.ru/ 

2. ООО «Современные медиа технологии в образовании и культуре». 

http://www.informio.ru/ 

 

8. ИНЫЕ СВЕДЕНИЯ И МАТЕРИАЛЫ НА УСМОТРЕНИЕ ВЕДУЩЕЙ КАФЕДРЫ 

Не предусмотрено. 

 

https://e.lanbook.com/
https://biblio-online.ru/
https://biblioclub.ru/


9. ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАНИЯ ДЛЯ ЛИЦ С ОВЗ 

Для обеспечения образования инвалидов и лиц с ограниченными возможностями 

здоровья реализация дисциплины может осуществляться в адаптированном виде, с учетом 

специфики освоения и дидактических требований, исходя из индивидуальных 

возможностей и по личному заявлению обучающегося. 

 

  



 


